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INTRODUCAO

Neste manual, iremos abordar diversas coisas sobre a furagao e suas respectivas fungdes, cobrindo toda a
interface e opgdes que temos disponiveis na furagdo da Dinabox, estudando sobre como automatizar a producgao
utilizando sua CNC Nesting ou Ponto a Ponto para produzirmos quaisquer moveis de maneira eficaz e automatizada.

Temos diversas utilidades com a furagao, além de apenas produzir moveis com furos padrbes, conseguimos
definir furacdes especificas para cada médulo, utilizar dispositivos diferentes numa prateleira e divisoria e definir uma
estrutura e um padrao para cada tipo de caixa, além do mais, podemos extrair os arquivos com os codigos ja definidos
para no fim, vocé bipar o codigo de barras na maquina, ela abrir o arquivo e comegar a furar as pecgas de seu modulo,
sem precisar programar no software da sua maquina.

Voltar ao sumadrio (pdgina 2)
Voltar ao sumadrio (pdgina 3)




INTERFACE DA FURACAO
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® DETALHES DA PECA

031687 - 863.0 X 580.0 X 185
LISTA DE OPERAGOES LADO 'A’
SEM OPERAGOES PARA ESTE LADO...

TOTAL: 0 OPERAGOES (7) 0 [} o )

INVERTER LADO DOS TOPOS

Para comecarmos a utilizar a furacéo, precisamos
conhecer a interface da mesma, ela é bem simples e
completamente intuitiva ao usuario, visto que possui
poucas informagdes na sua tela, poucos botdes e € bem
direta ao uso.

o
g
g
4
T

Na imagem ao lado, vocé vera como € a interface
inicial da Furagao.

EXEMPLOS  EDITAR TEMPLATE

SCM TECH 21
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Aqui mostra o nimero da

. I ® DETALHES DA PECA operagéo e o tipo da
Nesta parte mostra informagdes mesma.
sobre a peca.
031687 - ID da pega.
863 - Altura da pega. 031687 - 863.0 x 580.0 x 18.5 Ao selecionar essa
580 - Largura da peca. LISTA DE OPERAGOES LADO A’ engrenagem, voce ira abrir a
18.5 - Espessura da peca. T interface de edigdo de furos.

OP 1=CONT; T4 5mim200.05-Y=434.54-2=2.0-D=2.0
OP 2=FURO; T=1; F=; X=50.0; Y=50.0; Z=12.0; D=8.0
OP 3=FUROQ; T=1; F=; X=530.0; Y=50.0; Z=12.0; D=8.0

OP 4=FURO; T=1; F=; X=530.0; Y=813.0; Z=12.0; D=8.0

Aqui é a interface da pega e
suas operagées atuais, € nela OP 5=FURO; T=1; F=; X=50.0; Y=813.0; Z=12.0; D=8.0
que iremos nos basear para
posicionar os furos. OP 6=FURO; T=1; F=; X=290.0; Y=9.25; Z=30.0; D=6.0
Vocé consegue se basear nos
eixos para saber onde estéo
localizados os furos e medir
no3

OP 7=FURO; T=1; F=; X=290.0; Y=9.25; Z=30.0; D=6.0

OP 8=FURO; T=1; F=; X=9.25; Y=431.5; Z=30.0; D=6.0

FRONTAL

O eixo vermelho é OP 9=FURO; T=1; F=; X=0.25; Y=431.5; Z=30.0; D=6.0 EJSrLaS%ZQfOOng%i ggggoc g;s
smbollzado pela OP 10=RASG; T=1: F=: X1=281.5: X2=300.0; Y=75.0; 7=10; D=6.0 que eles gerem no arquivo
e linha sendo de furag&o do lado A ou B,
chamado de EIXO . OP 11=RASG; [=1; F=; X1=281.5; X2=300.0; Y=505.0; Z=10; D=6.0 dependendo de onde o

O eixo verde é simbolizado botdo estiver.

pela e linha OP 12=ABER; |'=1; F=; X1=200.0; X2=75.0; Y=290.0; Z=10; D=250.0

sendo chamado de EIXO
Se a pega for fitada em
qualquer lado, a interface ira TOTAL: 13 OPERAGOES 0 0 o O @

mostrar a parte com fita na Seleciona uma operagao de furo para
cor f INVERTER LADO DOS TOPOS ser criada na peca.

1. Broca de Furagao Simples.
2, Broca de Furagao Multipla.
3. Ferramenta de Rasgo.
4.
&,

OP 13=ABER; [=1; F=; X1=588.0; X2=75.0; Y=290.0; Z=10; D=250.0

Ferramenta de Abertura.

Faz uma cépia dos furos Ferramenta de Contorno.

desta pega para outra pega. [ 12 ]
LIMPAR FUROS[{COPIAR FUROS EXEMPLOS | EDITAR TEMPLATE

Limpa os furos
da pega. SCM TECH 21

Copia uma furagéo que esta
cadastrada nos servidores Nome da maquina.
da Dinabox.

Abre a interface do

oladoAeBda template para edicao.

peca.




BROCA DE FURACAO SIMPLES

033783 - 863.0 x 580.0x 15.0

FRONTAL

LIMPAR FUROS

COPIAR FUROS

LISTA DE OPERAGOES LADO 'A'

OP 1=FURQ; T=1; F=1; X=50.0; Y=50.0; Z=12.0; D=8.0
OP 2=FURO; T=1; F=1; X=530.0; Y=50.0; Z=12.0; D=8.0
OP 3=FUROQ; T=1; F=1; X=530.0; Y=813.0; Z=12.0; D=8.0

OP 4=FURO; T=1; F=1; X=50.0; Y=813.0; Z=12.0; D=8.0

TOTAL: 4 OPERAGOES QS S

INVERTER LADO DOS TOPOS

EXEMPLOS

EDITAR TEMPLATE

PX

Diémetro:

Referéncia

Referéncia 2

CANCELAR

Editar operagao

Nao inf...

PX

Diametro

Referéncia

Referéncia 2

Lado

PY

Profundidade

Velocidade

Condicional

Pdgina 7

PY
Profundidade
Velocidade

Condicional

Varidveis disponiveis

A primeira operagao que vamos ver na interface da
furagdo avulsa é a Broca de Furagao Simples. Como pbde ver
acima, ela tem uma interface simples, com posicionamentos,
didmetro, profundidade, referéncias, condicionais e velocidades.

De momento, vamos focar apenas nas operagdes mais
simples, esquecendo as referéncias, condicionais e velocidade.

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
Voltar ao sumdrio (pdgina 3)




Estes dois campos sdo os de
posicionamento dos furos, aqui podemos posicionar os
furos tanto na largura da pega quanto na altura da
peca.

E o campo de posicionamento no
ou , € aqui onde a gente
posiciona o furo de face na da peca.

E 0 campo de posicionamento no
ou , € aqui onde a gente
posiciona o furo de face na da pega.

Nestes dois mesmos campos,
informamos posigées tanto fixas quanto posicdes
paramétricas. Ha certas variaveis que tornam a
interface de furagdo da Dinabox mais paramétrica.

Uma destas variaveis que podem ser
utilizadas para definir uma parametrizagéo entre os
furos, sado as variaveis e dy, e entre outras
variaveis que veremos a seguir nas paginas
futuras.

Editar operagdo

Nao inf...

Diémetro

Referéncia

Referéncia 2

CANCELAR

Profundidade

Velocidade

Condicional

Variaveis disponiveis

Pdgina 8

Aqui é onde nés iremos definir os
tamanhos do nosso furo, baseando-se nas brocas
da sua maquina.

Podem ser praticamente qualquer valor,
desde que na sua cnc, seja suportado tais medidas,
tanto na profundidade quanto no diametro.

Tanto nos furos de face, quanto nos
furos de topo(superior, inferior, frontal e posterior),
NUNCA se deve deixar profundidade e diametro
zero ou vazio, caso acontega, ira criar uma
operagao invalida que podera resultar em
problemas futuramente.

Euros de topo com profundidade 0
resultam em gerar apenas a colisao.

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
Voltar ao sumdrio (pdgina 3)




Nao inf...

PX

Diametro

Referéncia

Referéncia 2

CANCELAR

Editar operagao

PY

Profundidade

Velocidade

Condicional

Conc

Variaveis disponiveis

Pdgina 9

Aqui sdo os lados das operacgdes, é neste
campo onde definimos se 0 nosso furo é no lado A,
B, superior, inferior, frontal ou posterior.
Dependendo de qual opgéo que selecionar, vai
mudar o estilo do furo.

Para saber qual tipo de operagéo esta na
interface € bem simples, ha apenas dois tipos de
visualizagdo de furos, os furos

, € os furos pontilhados e cinzas.

Os furos
séo os furos de face Ae B
exclusivamente, € com eles que definimos colisdes
customizadas(supondo que vocé faga encaixe com
uma pecga avulsa que nao gera colisdo), tambores
ou furos de copo. Tudo depende da sua utilizagao.

Os furos pontilhados e cinzas sédo os
furos de topo(superior, inferior, frontal e posterior)
exclusivamente, € com eles onde nos furamos nos
lados superiores, inferiores, frontais e posteriores da
peca, além do mais, sdo com eles onde definimos
as colisdes com algumas pecas da caixa(pecas
avulsas ndo geram colisdo automatica baseada nos
furos de topo, e, caso alguma pega tenha tido seu
cadigo violado, a mesma néo ira gerar coliséo).

Furos superiores tendem a criar colisédo
com pecgas como laterais e divisérias, mas nem
tudo pode gerar colisdo, por exemplo uma caixa
com lateral embutida ndo gera colisdo na base,
portanto, deve-se fazer a colisio manualmente.

Pecas avulsas NUNCA irdo gerar colisdo
com os médulos, portanto, deve ser feita colisdo
manualmente.

032543 - 869.0 x 580.0 x 15.5

Estes s&o os furos de topo. Eles sempre
serdo uma forma geométrica e cinza, seja ele
superior, inferior, frontal ou posterior.

Estes sdo os furos de
estardo representados como um
preenchido.

. Eles sempre

Voltar ao sumadrio (pdgina 2)
Voltar ao sumdrio (pdgina 3)




PX

Diémetro:

Referéncia

Referéncia 2

CANCELAR

Editar operacao

Profundidade

Velocidade

Condicional

PY

Profund

condicional

Varidveis disponiveis

Aqui é onde definimos os tipos
dos furos, informando se ele € um minifix,
VB Simples, duplo, etc.

Nota-se que nem todos os furos
vao precisar de informagdes de tipos, por
exemplo: Em um furo de MINIFIX,
informa-se o TAMBOR como
MINIFIX, pois se informar tanto o
TAMBOR, quanto o como MINIFIX,
na hora de gerar o orgamento acontecera
qué vocé deve comprar o dobro de
dispositivos de montagem. Entéo
o TAMBOR deve ter o tipo como MINIFIX.
O pino segue com o tipo de

Pdgina 10

Furos de colisédo nédo precisam de tipos.
Em todas as cavilhas é necessario informar o tipo
para que as mesmas possam sair no orgamento.
utilize o tipo , pois 0 mesmo nao
exportara a operagao para sua maquina, podendo causar
problemas futuros na sua peca.

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
Voltar ao sumdrio (pdgina 3)




UTILIZAGCAO DE )
VARIAVEIS NA FURAGAO -

Uma das utilidades mais usadas na hora de criar uma furagdo em uma pega, € a , onde nés
definimos uma furagao, que, independente do tamanho da pega, o furo permanece no lugar definido quando alguma medida
¢ alterada.

Para definirmos um furo , utilizamos de algumas variaveis, como por exemplo:

: variavel que retorna a da peca.
dy: variavel que retorna a ALTURA da peca.
dz: variavel que retorna a ESPESSURA da peca.

As variaveis de e ALTURA da peca sao sempre utilizadas nos campos de posicionamento e cada uma
delas deve respeitar os campos que precisam ser inseridos. Além disso, elas sao variaveis que DIFERENCIAM maiusculas
de minusculas, ou seja, € uma escrita estrita onde n&do podemos colocar com letra maiusculas.

Caso acabem colocando letras maiusculas nas variaveis, se vocé nao alterou nada, dé 2 ctrl+z para retornar os
valores anteriores.

Voltar ao sumadrio (pdgina 2)
Voltar ao sumadrio (pdgina 3)



Por fim, neste furo ndo
precisamos utilizar a variavel , pois se
vocé notar novamente nos eixos, o furo
esta proximo do ponto zero do e
longe do ponto zero do

Portanto, utilizamos apenas
a variavel dy no campo PY, pois
precisamos deste furo apenas na parte
de cima.

Neste furo, vocé néo precisa
colocar nenhuma variavel.

Como ele esta perto dos
eixos, isso significa que ndo precisa
colocar e nem na operagao, pois
ele nao vai ser afetado pela ou

da peca a ponto de ser deslocado
de forma errada.

Eixo X

Pdgina 12

Neste furo, precisamos
colocar a variavel nos dois campos, pois
ele esta totalmente longe dos eixos.

Para garantirmos a
parametrizacao nele, utilizamos tanto o
quanto o dy nos campos e

Sempre leve em conta onde
esta o eixo da peca para saber quando
utilizaro eo

Neste outro furo, nés
precisamos colocar apenas a variavel
para posicionarmos ele no lado
contrario, se notarmos como estao os
eixos, este furo esta longe do e
nao do

Portanto, sé precisamos
colocar a variavel somente no campo

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
Voltar ao sumdrio (pdgina 3)




ONDE DEVEMOS )
INSERIR AS INFORMACOES?

Voltar ao sumadrio (pdgina 2)
Voltar ao sumadrio (pdgina 3)
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As variaveis e dy séo utilizadas nos campos de posicionamento e
elas seguem os campos onde devem ser colocadas estritamente.

Por exemplo, vocé néo deve colocar dy no campo e nem colocar o
pega, causando problemas na furagéo futuramente.

(ha também casos onde a gente utiliza nas condicionais também), porém

no campo pois assim, gerara um posicionamento totalmente errado na

Para posicionarmos os furos no , ou melhor, na linha da
pega, como ja visto anteriormente, podemos colocar quaisquer numeros, porém
quando o assunto € parametrizagdo, nds temos as variaveis que foram apresentadas

para voceé.

Editar operagdo

PX PX PY PY

Entdo vamos a pratica, queremos colocar um furo a 30 e a 60 de cada borda.
Os primeiros furos iremos colocar respectivamente apenas 30 e 60 no , pois eles
sao os furos localizados perto do , entdo nao sao afetados severamente pelo
tamanho da pecga. Agora queremos furos na outra borda da pega, ndo colocamos um
valor fixo, nés colocamos = -30e  -60 para que eles fiquem paramétricos em relagao
ao tamanho da peca.

E para posicionarmos os furos no , ou melhor, na linha da
peca, podemos colocar quaisquer numeros, porém como visto no , devemos visar a
parametrizagao, caso contrario, os furos irdo sair para fora da pega e caso leve para
produgédo, ocorrera erros e problemas na sua maquina, portanto tome cuidado.

Diémetro Profundidade Profundidade

Referéncia Velocidade

Referéncia 2

Condicional on(

Varidveis disponiveis

.Os
-30(em todos os

Neste campo aqui, nés iremos colocar todos os furos a 30 no
primeiros serdo colocados 30(em todos os furos da parte debaixo) e
furos que irdo se localizar na parte de cima).

CANCELAR




Voltar ao sumadrio (pdgina 2)
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COMO SAO FEITO
OS FUROS DE TOPO _ pignats

Para criarmos um furo de topo, nés devemos selecionar qualquer um dos
4 tipos de furo: Frontal, Posterior, Superior ou Inferior. Editar operagao

Sao com eles que fizemos as operagdes pontilhadas e cinzas como pode
ver na imagem ao lado, séo eles que fazem as operacgdes de colisdo em certas Néo inf....
pegas, por exemplo, colisdo da base com a lateral, colisdo de travessa, etc.

PX PX PY PY

Vale frisar que nem todas as pecas possuem colisdo, como a pega
avulsa, mesmo que crie os furos de topo, ela ndo vai automaticamente criar um furo Diametro Didmetro Profundidade Profundida
de colisdo na lateral da caixa.

Referéncia f 3 Velocidade

Referéncia 2 & 2 Condicional

Sabendo sobre suas colisdes, vamos comegar a ver como é criado o
mesmo. Nos selecionamos o lado superior ou inferior, por exemplo e colocamos a
medida de um minifix ou cavilha:
:30 - PY: - Diametro: 8 - Profundidade: 25;
Notem que, diferente dos furos de face, o para os furos de topo
SUPERIOR e INFERIOR ¢ reservado para uma formula de espessura da pega, o
, € com ele onde retornamos a espessura da pega, porém nesse caso nos

Varidveis disponiveis

: O furo

precisamos colocar /2 para sempre fazer o furo de topo no MEIO, independente da de topo de
espessura da pega. minifix n&o
vem junto com
ESNCELAR o tambor.

Vale lembrar que TODOS os furos de topo SUPERIOR e INFERIOR seguem essa férmula, colocando no
Ex.. :60-":

Nos furos de topo FRONTAL e POSTERIOR a férmula é o CONTRARIO, reservando o para o
Ex.:; PX: - PY: 60

Vale lembrar também que TODOS os
furos de topo aceitam tanto o quanto o dy em
Seus campos e




COLISOES DAS PECAS

A colisdo das pegas funciona da seguinte
forma: certas pecgas das caixas da Dinabox, quando
estdo em contato com pegas que reconhecem essa
funcao, elas geram algumas colisbes nas pecas,
criando furos de face que vao mudando de posi¢ao
baseado na peca que esta colidindo.

Por exemplo, a base da caixa com lateral
sobreposta, ela € uma pega que gera a colisdo para
a lateral, por causa dos furos de topo da mesma. Se
voceé alterar a posigao dos furos de topo da base,
notara que na interface de furagéo da lateral direita
ou esquerda, os furos de face irdo estar diferentes.

Todas as colisbes sao
caracterizadas por furos de face encontrados
dentro de geometrias com pontilhado.

Nota: Nem todas as pecas geram
colisbes e nem todas as geometrias podem
aparecer como esperado, porém a colisdo da
furagdo sempre vai estar correta. A geometria
€ SOMENTE uma forma de demonstragao da
peca, nao interfere na furagéo ou no corte.

Contudo, certas alteragdes com a

mira vermelha nas pegas irdo alterar o
funcionamento das colisdes, podendo causar
problemas na furagéo, ou posicionando furos
em lugares indesejados. Portanto, sempre
tome cuidado ao alterar medidas, alterar a
peca na mira vermelha.

Pdgina 15

Pecas avulsas, pecas mal-posicionadas,
pecas com tamanhos alterados podem acabar néo
gerando a colisdo, mesmo que estejam encostando
uma pega na outra e com os furos de topo criados.

Pecas como a base de uma caixa com
lateral embutida também n&o gera colisées, tendo
que serem criadas manualmente com uso das
variaveis e alteradas manualmente conforme a
medida da pega vai sendo alterada.

A seguir, vocé vera exemplos de pegas
que geram colisdes e outras que nao geram.

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
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PECAS E LADOS QUE
NAO GERAM COLISOES

Os lados e ndo geram
colisdo de furos, mesmo se estiverem encostando uma
peca na outra.

Caso precise que estas informagdes tenham
colisdes, vocé devera criar os furos manualmente com a
utilizacao das variaveis para manté-los corretamente no
lugar. Caso ocorra de mover a pega, devera moveé-los
manualmente.

Pecas avulsas ndo geram colisdo, independente
do qué criar de furagbes e encostar nas outras pegas. Caso
precise, vocé devera informar os furos manualmente com a
Broca de Furagéo Simples para isso.

P4gina 16

Furos de face também néo geram colisdo,
mesmo quando encostados em alguma lateral ou peca
avulsa, pois 0 mesmo nao gera uma furagao de topo
automaticamente.

Algumas caixas nao geram coliséo, por exemplo,
na caixa com lateral embutida deve ser informado os furos
manualmente caso esteja editando um template ou criando
uma caixa nova com furos personalizados.

Sempre tenha atengéo na hora de modificar os
furos de topo das laterais para que eles fiquem corretos de
acordo com a colisdo manual da base.

Voltar ao sumadrio (pdgina 2)
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BROCA DE FURACAO MULTIPLA

9 DETALHES DA PECA

034461 - 900.0 x

g
=
z
S
4
w

L
| -

LIMPAR FURO!

600.0x 155

COPIAR FUROS

LISTA DE OPERAGOES LADO ‘A’

OP 1=FURQ; T=1; F=; X=50.0; Y=50.0; Z=12.0; D=8.0

OP 2=FURO; T=1; F=; X=50.0; Y=150.0; Z=12.0; D=8.0

OP 3=FURO; T=1; F=; X=50.0; Y=250.0; Z=12.0; D=8.0

OP 4=FURO; T=1; F=; X=50.0; Y=350.0; Z=12.0; D=8.0

OP 5=FURO; T=1; F=; X=50.0; Y=450.0; Z:

OP 6=FURO; T:

OP 7=FURO; T=1;

OP 8=FURO; T=1;

OP 9=FURO; T=1;

OP 10=FURO;

OP 11=FURO;

OP 12=FURO; T= X=250.0; Y=50.0; Z=12.0; D=8.0

OP 13=FURO; T=1; F=; X=350.0; Y=50.0; Z=12.0; D=8.0

OP 14=FURO; T=1; F=; X=450.0; Y=50.0; Z=12.0; D=8.0

OP 15=FURO; T= X=550.0; Y=50.0; Z=12.0; D=8.0
TOTAL: 15 OPERAGOES

INVERTER LADO DOS TOPOS

EXEMPLOS

EDITAR TEMPLATE

Giben FlexDrill 1000

Pdgina 17

Apds vermos sobre a Broca de Furagéo Simples, nés iremos seguir
com a Broca de Furagao Multipla. Uma das principais diferengas entre a Broca
de Furacao Simples e a Multipla, é que a mesma faz diversos furos a partir
de uma Unica operagao na peca.

Conseguimos definir o espagamento, o sentido dos furos e o limite de
até onde as operagdes vao.

Caso nao tenha notado, apenas o furo principal pode ser editado,
pois nesse tipo de furagdo, o furo principal comanda TODOS os outros
impossibilitando nés a editar esses furos sem ser pelo furo principal. Portanto
para editarmos os outros furos criado com a Furacao Multipla, devemos editar
o furo principal nos campos de espagamento.

Infelizmente & possivel criar uma furagcdo multipla da direita
para esquerda ou de cima para baixo(no caso, comecar pela dire¢cdo contraria
do eixo é impossivel).

: Caso queira algo mais personalizado, utilize a Broca de
Furagéo Simples. O trabalho vai ser maior e mais demorado, porém vocé
podera editar qualquer um dos furos.

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
Voltar ao sumdrio (pdgina 3)




DIFERENGAS ENTRE A ;
FURACAO SIMPLES E MULTIPLA

PX

Diémetro:

Referéncia

Referéncia 2

CANCELAR

Editar operacdo

PY

Profundidade

Velocidade

Condicional

PY

Profundidade

Velocida

Comparando com a interface
da Furacéao Simples, ha trés novos
campos na Furacao Multipla, um
campo de SENTIDO, ESPACAMENTO
e LIMITE.

As duas interfaces mantém o
mesmo padrao, podemos colocar
variaveis dx, dy e dz, podemos alterar
os lados dos furos, colocando nos
topos.

Portanto podemos aplicar
diversas das fungdes que aprendemos

durante a Furacao Simples.

Vale lembrar que os furos
multiplos também geram coliséo
quando utilizado com o lado Superior
ou Inferior.

PX

Sentido

Didmetro

Referéncia

Referéncia 2

CANCELAR

Pdgina 18

Editar operacdo

Nao inf...

Vertical EaaaD

Limite Limite
Profundidade Profundidade
Velocidade Veloci

Condicional Condi

Varidveis disponiveis

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
Voltar ao sumdrio (pdgina 3)



COMO FU

NCIONA O

SENTIDO, ESPACAMENTO E LIMITE

Nao inf...

PX

Seqtido Vertical

Didmetro

Referéncia

Referéncia 2

CANCELAR

Editar operagdo

Espacamento

Limite

Profundidade

Velocidade

Condicional

Varidveis disponiveis

O espacamento e o limite funcionam da
seguinte forma: vocé define o quanto de distancia cada furo
repetido ira ficar um do outro até o limite da operagao,
quanto ; de
furos e, quanto ,
de furos.

O limite define até onde os nossos furos irdo na
peca, definimos a quantidade de furos e sim até qual
tamanho da peca sera possivel fazer as operagdes,
podemos usar tanto valores fixos quanto as variaveis para
definir se o limite dos furos vai até o fim da peca ou até 100
da borda.

Pdgina 19

: Para definir se uma furagao repetitiva deve
ficar a tal numero da borda, deve-se levar em conta alguns
ajustes tanto no quanto no espacamento da operagao
para tudo ficar alinhado como desejado, porém as mesmas
alteragdes irdo mudar a quantidade de furos finais.

O sentido muda a orientagéo
de onde os furos irdo passar,
selecionando na eles irao
se posicionar do comego até o fim do

, selecionando na , do
inicio ao fim do

O sentido é importante para
posicionarmos os furos de topo, pois
como visto na Broca de Furagao
Simples, os eixos deles se alteram
conforme o tipo da operagéo.

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
Voltar ao sumdrio (pdgina 3)




PX

Sentido

Diametro:

Referéncia

Referéncia 2

CANCELAR

Editar operagao

Cavilha

100
Hotizoki.... Espacamento

Limite

Profundidade

Velocidade

Condicional

Superior

dz/2

100

ax

Varidveis disponiveis

Sempre tomando cuidado com o
sentido ao criar furo de topo, pois caso coloque o
sentido errado, ira criar diversos furos em
posigdes invalidas, causando problemas em sua
furacao!

Cada tipo de furo de topo tem sua
configuragéo especifica. Sempre lembre de que o
FRONTAL/POSTERIOR e o
SUPERIOR/INFERIOR invertem os sentidos e o
campo do

° Frontal/Posterior

o Sentido ;

o = 3

o = Posicionamento do furo.
° Superior/Inferior

o Sentido ;

o =dz/2;

o = Posicionamento do furo.

PX

Sentido

Didmetro:

Referéncia

Referéncia 2

CANCELAR

Cavilha

dz/2

Vertical
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Editar operagao

Frontal

100
Espacamento
Limite
Profundidade
Velocidade
Condicional

Varidveis disponiveis

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
Voltar ao sumdrio (pdgina 3)
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A Broca de Furacao Multipla
ainda gera colisGes caso as operacoes
sejam furos de topo SUPERIOR e
INFERIOR.

-
[
=
=]
74
w

Repetindo: furos de topo
FRONTAL e POSTERIOR e pecas
AVULSAS continuam gerando
colisdes.

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
Voltar ao sumdrio (pdgina 3)



FERRAMENTA DE RASGO

Esta é a forma da Eerramenta
de Rasgo, uma geometria retangular
com o fundo preenchido em verde. Nao
deve ser confundido com a Ferramenta
de Abertura ou Contorno que iremos
ver apos a Ferramenta de Rasgo.

® DETALHES DA PECA

0x600.0x 15.5

LISTA DE OPERAGOES LADO 'A’

OP 1=RASG; T=

0.0; X2=869.0; Y=585.0; Z=10; D=6.0

o02oe

TOTAL: 1 OPERAGOES

INVERTER LADO DOS TOPOS

600.0

EXEMPLOS  EDITAR TEMPLATE

Pdgina 22

Partindo para a Ferramenta de
Rasgo, é no terceiro icone que nés
comegamos a utilizar a ferramenta.

A utilidade dessa ferramenta é
para podermos colocar nosso fundo
utilizando a serra da cnc para criar uma
linha na peca para o encaixe
do nosso fundo.

Deve-se tomar cuidado com os
tamanhos, posicoes e espessura da serra
para nao acabarmos criando um rasgo
mais fundo ou deslocado do que o
necessario.

Sobre as espessuras, caso
coloque uma espessura invalida, pode
acontecer duas coisas: a maquina vai
fazer diversos rasgos até chegar na
espessura alvo(por exemplo, vocé
colocou 6mm de espessura, porém a sua
serra € de 3mm) ou, na hora de abrir o
arquivo no programa da cnc, ira mostrar
um erro de serra inexistente(no caso de
cnc da SCM).

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
Voltar ao sumdrio (pdgina 3)




DIFERENCAS DA INTERFACE
DA FERRAMENTA DE RASGO

Comprimento
Uma das principais diferengas entre a
interface da Broca de Furagéo Simples e a PX
Ferramenta de Rasgo é a auséncia dos

tipos(que serdo mais explicados futuramente) e i
a presenga do menu de comprimento.

Referéncia

Referéncia 2

Nota: O rasgo pode ser apenas criado
na , hdo na

Para criarmos na
devemos utilizar outra opgéo, como a
Ferramenta de Contorno(lembrando que o
contorno utiliza uma )

CANCELAR

Editar operagdo

PY

Profundidade

Velocidade

Condicional

Variaveis disponiveis
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Ha algumas variaveis
especificas para a Ferramenta
de Rasgo, que também podem
ser utilizadas na Broca de
Furagdo Simples e Mdltipla.

Precisamos destas
variaveis para posicionarmos o
rasgo de forma paramétrica
conforme o menu da aba caixa
nas propriedades do moédulo
altere os tamanhos e posicdes
do rasgo. Veremos mais a
fundo na préxima pagina.

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
Voltar ao sumdrio (pdgina 3)




VARIAVEIS UTILIZADAS NA
FERRAMENTA DE RASGO

O campo continua reservado
para o posicionamento do rasgo no ,
porém colocamos uma variavel nova para a
parametrizagdo do mesmo.

A variavel fava, é com ela que
puxamos a medida imposta no campo
avancgo do fundo.

O caélculo completo do
posicionamento do fundo é:  -fava.

Como ndo podemos criar o rasgo
na , uma das Unicas variaveis
que podemos utilizar neste campo é o dy,
pois ele vai garantir que nosso rasgo seja na

Podemos utilizar outras medidas
neste mesmo campo, para por exemplo,
criarmos um rasgo que sobre 10 de cada
borda, colocando dy-20 e 10 no

O campo € 0 campo de
posicionamento no , € com ele que
definimos o ponto inicial de onde o rasgo vai
comegar.

Também é com ele onde criamos
um rasgo que, por exemplo, sobra 10 de
cada borda, colocando 10 nele e dy-20 no

Geralmente no o valor sempre
éo0.

Caso tenha notado no campo do
didmetro, ao lado esta escrito ,
isso se deve por ser o campo onde
colocamos a espessura da serra que iremos
fazer o rasgo, o mesmo também tem uma
variavel nova para puxarmos as espessuras
impostas no campo espessura do fundo.

Comprimento

Largura:

Referéncia

Referéncia 2

CANCELAR
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Editar operacao

primento

PY PY

Profundidade Profundid

Velocidade Velocid

Condicional

Varidveis di

Voltar ao sumadrio (pdgina 2)
Voltar ao sumdrio (pdgina 3)



FERRAMENTA DE ABERTURA

® DETALHES DA PECA

032555 - 869.0

LISTA DE OPERAGOES LADO ‘A’

OP 1=ABER; T=1; F=; X1=359.5; X2=150.0; Y=290.0; Z=10; D=150.0

TOTAL: 1 OPERAGOES 0020 @

INVERTER LADO DOS TOPOS

Pdgina 25

Partindo para a Ferramenta de Abertura, n6s
iremos notar algumas diferengas da ferramenta anterior ja
de comecgo, além do botdo ter somente uma coloragao
azul de fundo, quando criada, ela também tem uma forma
diferente, com o interior em cinza e as bordas em verde.

Na proxima pagina vocé vera melhor sobre a
diferenca entre a Ferramenta de Abertura e a Ferramenta
de Rasgo.

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
Voltar ao sumdrio (pdgina 3)




FERRAMENTA DE ABERTURA

Comprimento

PX

Largura:

Referéncia

Referéncia 2

CANCELAR

Editar operacao

Compri

PX PY

Profundidade

Velocidade

Condicional

Profundida

Velocidade

icional

veis disponiveis
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Embora a interface seja a mesma do rasgo, os mesmos
funcionam de forma diferente.

A Ferramenta de Rasgo utiliza uma serra para criarmos os
rasgos, enquanto a Ferramenta de Abertura é uma fresa.

Utilizamos a Ferramenta de Abertura para fazermos
recortes ou rebaixos de uma area especifica nas pegas.

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
Voltar ao sumdrio (pdgina 3)




DIFERENCAS ENTRE A FERRAMENTA
DE RASGO E FERRAMENTA DE ABERTURA pagina 27

-
E

Colocando um rasgo lado a lado com uma abertura, podemos notar
diferencgas visuais para percebermos de cara que a Ferramenta de Rasgo
utiliza uma ferramenta totalmente diferente da Ferramenta de Abertura.

Enquanto a Ferramenta de Rasgo utiliza uma serra para a producao
do mesmo, a Ferramenta de Abertura utiliza de uma fresa, onde percorre pela
borda e logo apés percorre no centro da operagao, criando um rebaixo na
peca.

Por isso mesmo que ndo podemos utilizar a ferramenta de abertura
para criarmos uma entrada para um rasgo, também devido pelo
posicionamento da fresa ser ao centro, tendo que descontar o raio da fresa
para garantir um posicionamento correto, mas também devido ao jeito que a
operagao trabalha.

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
Voltar ao sumdrio (pdgina 3)




COMO UTILIZAR A
FERRAMENTA DE ABERTURA

Editar operacao

Comprimento

PX py

Largura:
9 Profundidade

Referéncia Velocidade

Referéncia 2

Condicional

Varidveis disponiveis

CANCELAR

Pdgina 28

O jeito de criar um
rasgo e abertura se mantém
quase que os mesmos, dando a
Unica diferenca de que a abertura
nao precisa utilizar de variaveis
como fesp e fava.

Outra diferencga é que a
ferramenta tem um alinhamento
do ponto zero diferente das
outras.

No , 0 ponto zero
fica exatamente na base.
(\[¢} , 0 ponto zero

fica no centro da operacgao.

Sendo assim, para
posicionarmos
corretamente(dependendo do
lugar que a operagao
estiver/precisar estar) na peca,
devemos descontar algumas
medidas, por exemplo, no ,
devemos descontar metade da

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
Voltar ao sumdrio (pdgina 3)




COMO UTILIZAR A

FERRAMENTA DE ABERTURA

Para criarmos uma operagao
para este lado, informamos no campo
a variavel dy e descontamos o

comprimento para
posicionarmos corretamente.
Também informamos a
da largura no campo

Exemplo:
+(posigcao desejada)
-150-(posi¢do desejada)

Pdgina 29

Para posicionarmos
corretamente a operagao neste lado
da peca, informamos apenas a

da largura no campo

Exemplo:
: +(posicao desejada)
: (posi¢do desejada)

FRONTAL

Para as operagbes neste
lado, precisamos informar nos dois
campos as variaveis  (apenas no
campo ) e dy(apenas no campo

), descontando no o
comprimento e descontando
no a da largura.

Exemplo:
- -(posi¢do desejada)
-150-(posi¢do desejada)

_ | =]

550.0

Posicionar corretamente a
operagéao neste lado ndo tem muito
mistério, apenas informamos no
campo a variavel e
descontamos da largura no
mesmo.

Exemplo:
: dx- -(posicao desejada)
: (posi¢do desejada)

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
Voltar ao sumdrio (pdgina 3)




FERRAMENTA DE CONTORNO

Passando para a quinta e ultima opgéo da
interface, comecamos a ver diferencas na hora de
criarmos a operagao, porém nao se preocupe, a
operacao é simples e direta ao ponto na hora que
criarmos o contorno.

Nas proximas paginas iremos abordar cada
parte da interface para melhor entendimento sobre a
Ferramenta de Contorno.

Editar operagao

Posigao inicial
X Lado

Lado A

Diametro Referéncia Velocidade Condicional

o
Pdgina 30
030551 - 870.0 x 550.0 x 15.0
LISTADE OPERAngS LADO A"
OP 1=CONT; T=1; -275.0; Y=435.0; Z=10.0; D=9.0
TOTAL: 1 OFERA(;éES

INVERTER LADO DOS TOPOS

2
£
=
o)
©
w

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
Voltar ao sumdrio (pdgina 3)



ENTENDENDO COMO

FUNCIONA A INTERFACE DO CONTORNO

A parte inicial da Ferramenta de Contorno é
onde comegamos a nossa operagao, diferente das
demais interfaces, ela esta organizada de forma
adequada para a mesma, removendo as opgdes de
escolher os topos, como Superior, Inferior, Frontal e
Posterior.

Além disso, o campo de referéncia 2 é
removido, visto que a operagéo néo gera colisdo com
outras pecas.

Passando para a quinta e ultima opgéo da
interface, comegamos a ver diferengas na hora de
criarmos a operagao, porém nao se preocupe, a
operagao é simples e direta ao ponto na hora que
criarmos o contorno.

Nas proximas paginas iremos abordar cada
parte da interface para melhor entendimento sobre a
Ferramenta de Contorno.

Posigao inicial
X

Diametro Referéncia

Etapas
PX
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Z = Profundidade Lado

Velocidade

Lado A

Condicional

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
Voltar ao sumdrio (pdgina 3)



ENTENDENDO COMO

FUNCIONA A INTERFACE DO CONTORNO

Aqui é onde tudo comega, onde nés criamos nosso
ponto inicial do contorno. Utilizamos valores fixos ou com
variaveis, porém ha alguns detalhes que precisamos ver.

Pdgina 32

O contorno possui um campo de referéncia a
menos e apenas dois lados, como visto no slide anterior.

Posigao inicial
X

Diametro

Referéncia

Z = Profundidade

Velocidade

Isso se deve ao fato de que o campo de referéncia 2
funciona para colisédo, e a ferramenta de contorno ndo gera
colisdo.

Lado

Lado A

Condicional

Podemos tanto utilizar variaveis quanto numeros
fixos, porém quando utilizamos variaveis, todas as medidas
se tornam em ao invés de , portanto
ao invés de utilizarmos, por exemplo, dy-50, devemos
utilizar dy-5.

Em todos os campos deve-se cuidar a respeito
disso.

O campo Z ¢ a profundidade do contorno, néo
sendo um terceiro posicionamento na pega para ele, ja que
a mesma possui apenas 2 eixos. Podemos também utilizar
dz-(a medida que quiser) para deixarmos paramétrico.

Voltar ao sumadrio (pdgina 2)
Voltar ao sumadrio (pdgina 3)



ENTENDENDO COMO

FUNCIONA A INTERFACE DO CONTORNO Pégina 33

As etapas funcionam da seguinte maneira: apds
criarmos o ponto inicial do contorno, precisamos utilizar a parte
das etapas para seguirmos em certas dire¢des com a fresa.

Podemos usar tanto dx, quanto dy em seus
respectivos campos, porém o mesmo nao € recomendado, visto
que podemos acabar confundindo as trocas de medidas.

Quando uma variavel é utilizada nesses campos, as
medidas vao de milimetros para centimetros, portanto, para
melhor entendimento, mantenha os numeros fixos e os
modifique sempre que precisar.

Valores positivos no PX empurram a operagao para a
direita, enquanto valores negativos empurram a operagéo na
diregéo oposta.

Valores positivos no PY empurram a operacgéao para
cima e valores negativos empurram a operagéo para baixo.

Nao utilize variaveis como caes, caet, caeb ou caep,
pois as mesmas nao reconhecem sinais de subtracao, adi¢ao,
divisdo e multiplicagdo(em partes, o sistema reconhece, porém
nao faz o calculo).

Voltar ao sumadrio (pdgina 2)
Voltar ao sumadrio (pdgina 3)




FERRAMENTA DE CONTORNO LIVRE

® DETALHES DA PECA

033023 - 1000.0 x 500.0 x 18.0

FRONTAL

DOA*DEH@ oX

1000.0

Tamponamento

LISTA DE OPERAGOES LADO 'A’

OP 1=CONT;
OP 2=CONT; T=
OP 3=CONT;
OP 4=CONT; T=1
OP 5=CONT;
OP 6=CONT; T=1

OP 7=CONT;

OP 17=CONT; T=

X=121.1; Y=275.0; Z

X=127.8; Y=150.0; Z=10.0; D=5.0

TOTAL: 17 OPERAGOES

INVERTER LADO DOS TOPOS

Exemplos

DinaBox X-10000
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Desde a atualizagéo 1.9.9.0.1
foi incluida a nova ferramenta de
contorno, onde permite a criacdo de
fresagem com curvas, como circulos,
escrever na pega, ou fazer uma
usinagem normal de uma forma mais
facil.

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
Voltar ao sumdrio (pdgina 3)




FERRAMENTA DE CONTORNO LIVRE Pagina 35

ApOs ver o asterisco, vocé

podera clicar em qualquer pega para
entrar no 3D* da mesma e desenhar para

finalmente criar o contorno.

Clicando na broca de furagéo e
usando o CTRL logo depois, vocé vera g
que o icone tera um asterisco ao lado, K
isso quer dizer que voceé esta usando a

ferramenta de contorno livre.

earl|

*: Nas versoes 2019 e anteriores ndo entra no 3D, apenas desbloqueia a
pega, portanto, deve-se clicar duas vezes na mesma até entrar no 3D dela.

Voltar ao sumadrio (pdgina 2)
Voltar ao sumadrio (pdgina 3)



FERRAMENTA DE CONTORNO LIVRE pagina 36

Ao entrar na peca, vocé pode
notar que estamos no 3D ao clicar uma
vez na face da peca, se ela ficar com
varios pontinhos azuis ao redor, € 0 =17,
se ela ficar apenas com linhas azuis ao
redor, € 0 componente.

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
Voltar ao sumdrio (pdgina 3)



CRIANDO O CONTORNO

Pdgina 37

Apos entrarmos no 3D,
podemos usar qualquer uma das
ferramentas de desenho do SketchUp
para fazermos as formas geométricas.

Voltar ao sumadrio (pdgina 2)
Voltar ao sumadrio (pdgina 3)



Também podemos
criar textos utilizando uma das
proprias ferramentas do
SketchUp chamada TEXTO
3D.

CRIANDO TEXTOS COM O CONTORNO

Ao clicar no icone,
abriremos a janela a seguir,
onde iremos digitar algum
texto, como por exemplo o
nome de nossa empresa.

Colocar texto 3D

Digite o texto|

Fonte | Yu Gothic U v|  Regular

Alinhar  Esquerda - Altura 254,00 mm

Forma (] Preenchido

Cancelar

Pdgina 38

Apos digitar o texto,
desmarcamos as opgdes em
Forma: Preenchido e
Extrudado; Afinal, precisamos
apenas do 2D, e ndo do 3D.

Voltar ao sumadrio (pdgina 2)
Voltar ao sumadrio (pdgina 3)




CRIANDO TEXTOS COM O CONTORNO

Posicione o texto em
qualquer lugar, podendo ser em
cima da pega, ao lado, enfim, o
lugar que preferir, apenas
precisamos colocar em algum lugar
para podermos re-escalar.

Apds, aperte S com o
texto selecionado para re-escalar o
tamanho do mesmo para encaixar
dentro da peca, para depois
conseguirmos colocar dentro do 3D
da pega na qual queremos fazer
usinagem.
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Posicione o texto em qualquer lugar, podendo ser em cima da pega, ao
lado, enfim, o lugar que preferir, apenas precisamos colocar em algum lugar para
podermos re-escalar.

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
Voltar ao sumdrio (pdgina 3)



CRIANDO TEXTOS COM O CONTORNO

Apds re-escalar, dé
um CTRL+X ou CTRL+C no
texto, use a ferramenta de
usinagem com o CTRL
novamente e clique na peca.
Apds, dé um CTRL+V para
colar o texto e rotacione o
mesmo.

Depois disso, clique
com o botéo direito no texto e
clique em desassociar. Tome
cuidado para ndo selecionar
outra coisa, caso contrario,
devera selecionar tudo
manualmente.

Informagdes da entidade
Apagar
Ocultar

Bloquear
Inverter Selecdo

Editar componente

Desassociar

Quando o texto ficar
todo selecionado de forma
como a imagem acima, clique
com o bot&o direito em
qualquer uma das bordas do
texto e clique em
CONFIGURAR CONTORNO.
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Atenuar/Suavizar arestas

Selegdo de zoom

DinaBox -> Configurar contorno

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
Voltar ao sumdrio (pdgina 3)



ENTENDENDO A INTERFACE
DO CONTORNO LIVRE

Alinhamento Externo

Interno

Disponivel apenas para geometrias fechadas. Para os
i demais casos, o alinhamento centralizado sera
aplicado

Apos clicar no configurar
contorno, vocé ira se deparar com a
seguinte tela:

Pdgina 41

Opgao Alinhamento: Aqui
vocé seleciona como vocé quer o
alinhamento da fresa, se quer externo,
interno ou central.

Temos algumas notas que
podem ser vistas na imagem acima.

No préximo slide iremos
mostrar como cada alinhamento fica.

. @ Configurar contorno

Alinhamento Centro

Diametro

Profundidade

Condicional

Velocidade

Referéncia

Etapas

Cancelar

Opcao Diametro: vocé seleciona o
diametro de sua fresa para a operagéo.

Opcéo Profundidade: o quao
profundo vocé deseja que sua fresa va na
operagao.

Opcéao Condicional: nesse campo
criamos condi¢cdes para o contorno aparecer ou
desaparecer.

Opcéo Velocidade: controlamos a
velocidade na qual queremos que a fresa gire
para fazer a operagdo. Atualmente sé é usada
em Routers.

Opcao Referéncia: neste local nés
colocamos uma referéncia na qual podemos
informar um tipo de fresa especifico,
atualmente néo é utilizado.

Opcéo Etapas: Controlamos
quantas passadas até chegar na profundidade
escolhida.

Voltar ao sumadrio (pdgina 2)
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Os alinhamentos ficam da
seguinte maneira:

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
Voltar ao sumdrio (pdgina 3)



APOS A CRIACAO DO CONTORNO
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‘Tamponamento

071593 - 1000.0 X 500.0x 18.0
LISTA DE OPERAGOES LADO A"

OP 1=CONT;

OP 4=CONT;

FRONTAL OP 5=CONT;

Texto Teste

OP 6=CONT;

OP 7=CONT; T=

Apds criada a operagéo, o texto
ou as geometrias criadas irdo aparecer
na furagao, prontinhas para serem
executadas caso esteja programado na
integragdo da maquina.

TOTAL: 14 OPERACOES

INVERTER LADO DOS TOPOS

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
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@ Configurar contorno

Note como o menu de
alinhamento n&do aparece apds ter criado
o contorno, isso €, s6 pode ser

Caso queira editar o contorno,
devemos entrar na peca novamente, Didmetro
clicar no contorno desejado e clicar em

Editar Contorno. L L configurado na criagdo do mesmo, devido
e g - que mexe com o alinhamento da propria
§ geometria para ajustar o contorno na
Velocidade peca.

Referéncia

Etapas

Nota: vocé tera que editar
contorno por contorno caso seja um texto
ou tenha varios contornos, pois néo é
possivel editar todos de uma vez.

DinaBox -> Editar contorno

Cancelar
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® DETALHES DAPEGA

Tamponamento

LISTA DE OPERAGOES LADO ‘A’
OP 1=CONT; T=1;
OP 2=CONT; T=1; F=; X
OP 3=CONT; T:
OP 4=CONT; T=1; F
ERONTAL] OP 5=CONT; T:
OP 6=CONT; T=1;

OP 7=CONT, T=1;

Apos todos os passos
anteriores, seu contorno estara pronto
para ser produzido!

OP 21=CONT; T=1; F=; X=331.3; Y=390.0; Z=3.0; D=6.0

265.0;

TOTAL: 22 OPERAGOES

NOWE DA MAQUINA
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INTRODUCAO AS REFERENCIAS

= Importancia da referéncia 1

A Referéncia 1 tem como objetivo de retornar as informagdes de cédigos de brocas especificas para a sua cnc,
fazendo com que na hora da exportagao de arquivos, uma broca especifica seja chamada para fazer a operagao. Por
exemplo, em um furo de corredica geralmente se é feito marcagdo com uma broca de 3mm, portanto, é utilizado um
cbdigo na Referéncia 1 para que essa condi¢do de chamar a broca 3mm seja verdadeira.

=» Importancia da Referéncia 2

A referéncia 2 retorna um tamanho especifico para o didmetro e a profundidade da colisdo dos furos. Por
exemplo, um furo superior numa base que encosta com uma lateral, tem diametro de 8mm. Como estas duas pecas
tém colisdo uma com a outra, o furo de colisdo pode ser retornado com 6mm de didmetro ao invés de 8mm como foi
informado no furo superior da base.

Voltar ao sumadrio (pdgina 2)
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REFERENCIA 1 APENAS FACE REFERENCIA 1 SERRA
{{BO1}} APENAS Tambor do Minifix {{B15}} APENAS para o Rasgo
REFERENCIA 1 APENAS TOPO - CAVILHA REFERENCIA 2 COLISAO
{{B04}} Frontal {{B16}} Colisao do Minifix
{{BO5}} Posterior {{B17}} Colisdo da Cavilha
(iE05} Superior As Referéncias 1 geralmente sempre vao ser as
. localizadas aqui nesta pagina, ndo precisando de trocas
{{BO7}} Inferior por outras referéncias como por exemplo, referéncia
003.
REFERENCIA 1 APENAS TOPO - MINIFIX
{{BO8}} Frontal Referéncia 2 se refere a colisdo que os furos de
topos criam nas pegas como a lateral(desde que a
{{B09}} Posterior mesma seja sobreposta). Quando informado, a mesma
nos da a oportunidade de manipular os valores de
{B10}} Superior diametro e profundidade dos furos da lateral(ja que os

{{B11}}

Inferior

mesmos nao sao editaveis).




EXEMPLOS DE UTILIZACAO
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Na referéncia 1 pode-se retornar, por exemplo, o {{B10}} no template de exportagéo, para fazer um furo com a
broca langa da maquina, enquanto o {{B11}} vai fazer um furo com a broca plana, isto pode variar de acordo com a
sua CNC e integracéo.

E na referéncia 2, por exemplo, podemos fazer com que um furo de parafuso de didmetro de 3mm retorne
5mm na colisdo.

Areferéncia {{B16}} é retornada no Pino {{B16}}
Face(didametro) e no Pino Profundidade.
Enquanto a {{B17}} é retornada no Cavilha
{{B17}}

Face(diametro) e no Cavilha Profundidade.
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INTRODUGAO AS CONDICIONAIS
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O uso das condicionais varia bastante, porém sempre estao presentes em todos os modulos da
dinabox. Desde variaveis com |IDs de caixas a variaveis de tamanhos e corredi¢as. Por exemplo, uma
caixa com lateral embutida tem uma furacéo diferente de uma caixa de lateral sobreposta, como isso
acontece? Devido a uma variavel que retorna o ID de um modelo de caixa.

Cada condicional possui sua fungao especifica, e nem todas podem ser utilizadas(ou alteradas)
em certas situacdes ou certos médulos. Caso alguma delas sejam apagadas, alteradas ou
adicionadas, podem comprometer o funcionamento do médulo(considerando que foi alterada na
furacdo avulsa), ou podem comprometer o padrao de furagdo inteiro(se alterada no template).
Portanto, sempre tome cuidado ao alterar, adicionar ou remover condicionais de algum mddulo ou
padrao.

A seguir, a proxima pagina contém todas as condicionais que s&o e poderao ser utilizadas em
diversos moédulos e diversas situagdes da dinabox e seu funcionamento.

A condicional de caixa deve ser alterada.




CONDICIONAIS
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> Condicionais das pecas

dx - Largura da peca.

dy - Altura da peca.

dz - Espessura da PECA.

caes - Espessura das LATERAIS.

> Condicionais de fundo

fesp -
fava -

Espessura do fundo.
Avanco do fundo.

> Condicional de caixa

caixa -

Retorna o ID do modelo da caixa.

> Condicionais de gaveta

gavl - Faz com que o furo apareca
apenas na lateral da gaveta.

lgavl - Faz com que o furo apareca
apenas na lateral do modulo.

gcor - Retorna um modelo especifico

de corredica.

Voltar ao sumadrio (pdgina 2)
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CONDICIONAIS

> Condicionais de prateleira e divisoria

ftip - Retorna o furo baseado no tipo de dispositivo informado
no menu editar da prateleira ou da divisoria.

estrutural - Faz com que o furo apareca
apenas na diviséria ESTRUTURAL.

lestrutural - Faz com que o furo apareca
apenas na divisoria INTERNA.

> Condicional de dobradica

dob - Retorna o tipo da dobradica.
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Digamos que vocé queira que aparegcam respectivamente: 2 furos quando a largura da peca for
menor que 250, 3 furos quando ela for maior ou igual a 250 e menor que 500 e 4 furos quando a pecga
for maior ou igual a 500, vocé deve fazer da seguinte forma:

> Para aparecer somente 2 furos: Nao ha necessidade, pois estes dois furos serao os de
borda, que sdo utilizados nas operagdes com 3 e 4 furos.

> Para aparecerem 3 furos coloque no furo do MEIO: dx>=250 and dx<500

> Para aparecerem 4 furos coloque nos dois furos do MEIO: dx>=500

Sempre prestando atencio nos sinais de maior, menor, igual e também o valor a ser colocado
para nao acabar ocorrendo conflitos de variaveis, por exemplo, fazendo com que dois furos que eram
para aparecer apenas na peca MAIOR que 500, aparegam na peca MENOR que 250.

Dica: caso vocé acabe se confundlndo ou nao saiba sobre os sinais de MAIOR e MENOR,
pense nos nUmeros

<= =MENOR;
4 Voltar ao sumadrio (pdgina 2)
> = = MAI 0 R- Voltar ao sumadrio (pdgina 3)




INTRODUCAO AO

TEMPLATE DE FURACAO

Passando para o template, € aqui onde
temos o nosso primeiro contato com o padrao de
furagdo do sistema inteiro. E destes campos onde a
gente gera todas as furacdes de todas as caixas
automaticamente.

Quando baixamos uma caixa da dinabox,
vocé percebe que elas ndo possuem uma furagao
especifica nem nada, sdo apenas 3Ds sem nada de
dispositivos de montagem.

Nas proximas paginas, vamos aprender a
como criar e associar um template a um projeto, para
que possamos entdo comecar a mexer e entender
alguns principios do template.

" “DINABOX:
Treiamento

Templates

COPIAR EXEMPLO DE CADASTROS

Exemplo 1 900
Exemplo 2 000
Exemplo 3 900
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COMO CRIAR UM PROJETO
COM FURACOES FUNCIONAIS égina 42

Para criarmos nossa furagao,
primeiro temos que salvar o arquivo(ctrl+s) e
clicar no icone(ao lado deste texto) para
gerar o relatério, apés clicar nele, aparecera
esta janela, clique em “Gerar relatério do
projeto inteiro”.

® Detalhes do projeto

& DINABOX Tr 30 | editar | sair

1

NOME TELEFONE CELULAR EMAIL AGOES
Exemplo 1 123456789 987654321 exemplo1@email.com o X @
Exemplo 2 123456789 987654321 exemplo2@email.com e X @

Exemplo 3 123456789 987654321 exemplo3@email.com e X @

Apos isso, vocé sera levado para
esta janela, onde devera selecionar um
cliente para associar o projeto.

9 Configuragdes

Selegdo individual disponivel

Vocé pode gerar um relatorio apenas de itens selecionados ou do
projeto inteiro. Como deseja proceder?

Gerar relatorio apenas dos Gerar relatorio do projeto
itens selecionados inteiro

DINABOX
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COM FURACOES FUNCIONAIS

Pdgina 43

9 Detalhes do projeto

& DINABOX

DETALHES DO PROJETO
CLIENTE

Nome:
Exemplo 1

MUDAR CLIENTE
PROJETO

NOI

OBSERVAGOES: Apos associar o cliente, devemos

colocar nome no projeto e ir até na segéo

da USINAGEM, onde se localiza um botdo
para selecionarmos um template que

DETALHES: iremos cadastrar logo em seguida.
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CADASTRANDO NOSSO )
PRIMEIRO TEMPLATE DE FURACAO

ApOs gerarmos Nosso
projeto e associarmos a um cliente,
iremos clicar com a mira da
furagéo(simbolizada por uma broca
na barra de ferramentas da dinabox)
em qualquer uma das pegas e
iremos clicar no botdo chamado

EXEMPLOS EDITAR TEMPLATE

Ao clicarmos no
botéo, sera apresentada esta
interface, que é a interface de
furagdo de uma das pecgas que
voceé selecionou. Nao ha nada
de furagdo pois ndo temos um
template criado para a
utilizagdo de furos na mesma,
portanto, clicamos em
cancelar para retornarmos a
pagina inicial do template e
criarmos nosso primeiro
cadastro.

® EDITAR FUROS...

Lista de operacdes

Nada ainda

Inverter lados dos topos

CANCELAR

@200 0

#1_fuba - Base
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® EDITAR FUROS...

Entao, apds clicarmos em AR
cancelar, finalmente estamos na pagina @ e
inicial do template, é aqui onde iremos '
cadastrar nosso primeiro template de
furagdo.

TemOS dOIS botées’ COPIAR EXEMPLO DE CADASTROS
CADASTRAR 1° TEMPLATE e
COPIAR EXEMPLO DE CADASTROS.

Seus templates apareceréo aqui...

Caso vocé tente criar um novo
template, vocé tera que cadastrar todas
as informagdes, como codigos de
brocas, velocidades, colisdes entre
outros...

Por hora, iremos utilizar o
COPIAR EXEMPLO DE CADASTROS.

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
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® EDITAR FURO!

Ao clicar em COPIAR
EXEMPLO DE CADASTROS,
aparecera um popup para vocé
selecionar um dos templates que vocé
deseja copiar dos servidores da I
dinabox para a sua conta.

Q Buscar ex

Minifix (Ponto a ponto)

VB Simples (Router)

VB Duplo (Router)

Minifix maltiplo 32 e 64 (Router)

Parafuso (Router)

Ha diversos templates, porém
o qual recomendamos utilizar é o
template chamado:

MINIFIX (CENTRO DE FURAGAO)

Ele esta sempre atualizado e
com muitas ferramentas disponiveis.

Minifix (Centro de Furagéo)

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
Voltar ao sumdrio (pdgina 3)



INTERFACES DE
EDICOES DO TEMPLATE

Ap0s inserir a copia na sua
conta, ele aparecera desta forma,
clicando sobre ele ou no lapis, fara com
que vocé entre no modo edigédo do

template, clicando no segundo botéo,
fara uma copia DESTE template para a
sua conta, e clicando no X, fara uma
exclusao do mesmo.

® EDITARFUROS...

‘DINABOX: | 12:dias
TREINAMENTO, <

S
¥

Templates

COPIAR EXEMPLO DE CADASTROS

Minifix (Centro de Furagéo) - copia 0 e Q

Novo Template +
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Ao clicarmos no lapis ou sobre ele, nés vamos para esta

interface aqui, com lista de pecgas, valores dos dispositivos e mais
outras configuragdes que serdo mostradas no préximo slide.

9 EDITAR FUROS...

TS © O

Minifix (Centro de Fi

([ |||+

VB Simples
VB Duplo

Cavilha

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
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Aqui é onde retornamos algumas
informagdes como cadigos de brocas e tudo mais que
sairdo no arquivo de exportagao de furagao, nao é
recomendavel editar caso na hora do teste tenha
ocorrido tudo certo, visto que o proprio sistema da cnc
otimiza tudo corretamente baseando-se no didmetro
da broca, com isso ela pega os cédigos de broca
automaticamente.

Na parte onde esta escrito: ,
- $ e -
s&0 os campos onde retornamos
diametros e profundidades dos furos de colisdo, como
ja mencionados na parte das referéncias. %
VB Face - Profundidade n&o € recomendavel . TR
utilizar, visto que o mesmo nao esta 100% correto. =

VB_MENOR

Voltar ao sumdrio (pdgina 2)
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INTERFACES DE
EDICOES DO TEMPLATE

Todas estas informagdes
sao retornadas no relatoério do
projeto.

Valores dos dispositivos

MiniFix

Minifix e Tambor

Na aba de valores dos t 057
dispositivos, mudamos o home e o
preco dos mesmos, além também do
lucro.

VB Simples

VB Duplo

Cavilha

Cavilha 8 x 30

0.02
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Infelizmente ndo podemos
utilizar operadores matematicos
como multiplicagao.
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EDITANDO AS PECAS

Aqui é onde nés vemos a
lista de pegas disponiveis no
template, note que nem todas as
pecas baixadas na galeria sdo
retornadas aqui no template, e caso
sejam, é alguma das pegas
existentes aqui que, caso editadas,

Lista de pegas

Lateral Direita

Lateral Esquerda

Topo

poderdo causar leves ou graves
erros em outras pegas.

Apenas faca edi¢cdes no
template apds criar um
backup(clicando no segundo botéo
na pagina inicial) e caso esteja ciente
das alteragdes.

Base

Travessas

Gaveteiro

+(+ |+ |+ |+ |F|(F|F(F |+ F|+

Cada uma das pecgas que encontramos aqui, tem uma sub-categoria, por exemplo, da
Lateral Direita até a Base sao sub-categorias de balcdo, aéreo e torre, pois cada uma delas
possui diferentes cadigos e fungdes dependendo do médulo. As travessas possuem
sub-categorias de travessa frontal, posterior e trava do balcéo, travessas de aéreo, travessas da
prateleira... As gavetas possuem configuragdes apenas delas, ndo sendo dividida em categoria
de médulos. Na aba ferragens se localizam configuragées das corredicas, dobradicas, entre

outros.
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Lista de pecas —
Lateral Direita —
Lateral Esquerda -—
Prateleira -—
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E D ITAN D O AS P E CAS Aqui é onde ficam as ferramentas

de furagdo. Broca Simples,
Repetitiva e Rasgo.

Também ha um botéo para copiar
a furagéo de uma peca para outra.

Botbes de retornar a Selegao entre lado A
pagina inicial e ajuda. e B da pega.

C||Cand0 em ® EDITAR FUROS.
qualquer pega, vemos que Lista dooperacoes 200|0
ha varias abas de edicdo de OPERAAO 1FURD -SUPERIOR ;o x [l
furos, abrindo quaisquer uma Sl R S sox
delas mostrara certas e s Al
informagdes de tipos, lados, SRS LA s B
N OPERAGAO 5 - FURO - INFERIOR S o %X

posicdes, tamanhos, e S
referéncias, velocidades e T e
condicionais. G R — ST

(OPERAGAO 9 - FURO - INFERIOR ;o %

'OPERAGAO 10 - RASGO - FACE2 s o xR

'OPERACAO 11 - FURO - FACE2 s o xR

(OPERACAO 12 - FURO - FACE2 PR
OPERAGAO 1- FURO - SUPERIOR VAR OPERACAO 13- FURO - FACE2 7o %

'OPERACAO 14 - FURO - FACE2 PR 4

(OPERAGAO 15 - FURO - FACE2 ’ x

3 Inverter lados dos topos

{{B10}}

CANCELAD.

Voltar ao sumadrio (pdgina 2)
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{{B16}}

(caixa == 1584730310 or caix

Inverte o lado dos topos na pega,
determinando se os mesmos véao gerar Caso voceé tenha feito alguma alteragdo no template, devera
arquivos separados(caso apresente furagdes recarregar a furagdo no médulo. Para fazer isso, veja o proximo slide.

diferentes em cada lado.)




APLICANDO AS ALTERACOES i
FEITAS NO TEMPLATE, NOS MODULQOS

Com a mira da furagao,
cliqgue em qualquer uma das pecas
da caixa e apés abrir a interface de
furagao, clique no botéo para
recarregar toda a furagéo do
template.

Nota: a furagdo nao vai ser
recarregada do template caso a
mesma esteja personalizada(foi
alterada diretamente pela mira de
furagao!)

Dica profissional: vocé pode
descobrir que sua pega é
customizada olhando esses dois
botdes(ou links) em cima dos botées
A e B. Caso estes estejam presentes,
sua pecga é customizada! Caso nao,
vocé pode seguir em frente e clicar
em para recarregar a usinagem
do template!

LIMPAR FUROS COPIAR FUROS

031386 - 870.0 x 550.0 x 15.0

=
]
z
S
4
o
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LISTA DE OPERAGOES LADO A’

SEM OPERAGOES PARA ESTE LADO...

TOTAL: 0 OPERAGOES (7) 0 o0Q
INVERTER LADO DOS TOPOS

EXEMPLOS  EDITAR TEMPLATE

Giben FlexDrill 1000
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FINALIZACAO
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Por fim, agradecemos sua dedicagao e esforgo por ler este manual!
Nos da Dinabox, providenciamos liberdade e as ferramentas para despertar sua
criatividade nos seus modulos e na sua empresa. Deixando-os perfeitamente cientes de como a
furacao funciona, vocés podem criar de tudo, desde que a furagao esteja sendo respeitada e
seus limites também.
Sabendo disso, vocés estao prontos para mexerem na sua engenharia livremente!
Liberdade, automacéo e criatividade, hoje e sempre.
Autor: Bruno Caua Siqueira da Silva
Revisao: Mateus Souza
Vs ke Voltar ao sumdrio (pdgina 2)

Todos os direitos reservados. Voltar ao sumadrio (pdgina 3)



